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�Íà  äâîðå  2012  ãîä.  Ìíîãîå  ïîìåíÿëîñü  ìåæäó
ñèìóëÿòîðàìè.  Âñå  áîëüøå  ëþäåé  ïåðåõîäÿò  íà  10êó.
Ïðèåìóùåñòâ  äîñòàòî÷íî  ìíîãî,  íî  òåìà  íå  îá  ýòîì.  Â
ïîäàðîê íà Íîâûé ãîä ôîðóì÷àíàì, ðåøèë ñîçäàòü äàííóþ
òåìó.

Ïåðâîå ÷òî òðåáóåòñÿ îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà.

Íà ôîðóìå ìíîãî òåðîê íàñ÷åò XP vs Seven. Â äàííîé òåìå

îïèñûâàåòñÿ óñòàíîâêà òîëüêî íà Windows 7 è òîëüêî íà 64

áèòíóþ âåðñèþ.

Ïî÷åìó? Âñå äàâîëüíî ïðîñòî.

Âî ïåðâûõ, ìàéêðîñîôò îòêàçàëñÿ îò äàëüíåéøåé òåõïîääåðæêè

XP, ïîýòîìó áîëüøå îáíîâëåíèé äëÿ íåå ìû íå óâèäèì. Òàê æå

ñêîðî ïåðåñòàíóò äåëàòü äðàéâåðà äëÿ ýòîé ÎÑ. Ñþäà ìîæíî

åùå  îòíåñòè  òàêóþ  ïðè÷èíó,  êàê  íåñîâìåñòèìîñòü  íîâûõ

ïðîãðàìíûõ äâèæêîâ (ýòî íå îòíîñèòñÿ ê ñèìóëÿòîðó) è íîâûõ

âîçìîæíîñòåé íàïîäîáèå DX11.

Ïî÷åìó  64  áèòà?  Åñëè  ó  âàñ  ïðîöåññîð,  êîòîðûé  íå

ïîääåðæèâàåò 64 áèòíûå ÎÑ, òî î÷åâèäíåå âñåãî ýòî äîâîëüíî

ñòàðûé êîìïüþòåð íåïðèãîäíûé äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ FSX. Ìîãó

ñêàçàòü ÷òî èìåòü áîëåå 4ÃÁ ÎÇÓ ïðàêòè÷åñêè îáÿçàòåëüíî, åñëè

âû ïëàíèðóåòå íàãðóæàòü ñèìóëÿòîð ìíîæåñòâîì àääîíîâ.



Ïîäãîòîâêà ÷èñòîé ñèñòåìû ê óñòàíîâêå ñèìà.

Êîíòðîëü ó÷åòíûõ çàïèñåé (UAC) ïîëçóíîê ïîëíîñòþ âíèç

Ïîëíîñòüþ îòêëþ÷àåì çàùèòíèê Windows

Ïîëíîñòüþ îòêëþ÷àåì áðàíäìàóýð Windows

Ïîëíîñòüþ îòêëþ÷àåì îáíîâëåíèå Windows

Ïîëíîñòüþ îòêëþ÷àåì ïëàíîâóþ äåôðàãìåíòàöèþ Windows

Ïîëíîñòüþ îòêëþ÷àåì ðåæèì ãèáåðíàöèè (åñëè îí âàì òî÷íî íå

íóæåí)

Âêëþ÷àåì îòîáðàæåíèå ñêðûòûõ ïàïîê è ôàéëîâ

Ìåíÿåì  þíèêîä  íà  Ðîññèéñêèé  (åñëè  âåðñèÿ  Windows

àíãëèéñêàÿ)

Óñòàíàâëèâàåì  âñå  ñâåæèå  äðàéâåðà  (ïåðâûì  äåëîì  äëÿ

÷èïñåòîâ)

Íå çàáûâåì ïåðåçàãðóæàòüñÿ êàæäûé ðàç ïðè ïðåäëîæåíèè

èíñòàëëÿòîðà  î  ïåðåçàãðóçêå.  Ëó÷øå  ìèíóòó  ïîäîæäàòü,  ÷åì

ïîòîì òðàòèòü äíè íà ïåðåóñòàíîâêè.



Çàïóñêàåì  ïðîâåðêó  îáíîâëåíèé Windows  è  óñòàíàâëèâàåì  âñå

íóæíîå. (Ïîñëå ïåðåçàãðóçêè èëè äàæå 2 ïåðåçàãðóçîê, çàïóñòèòå

ïðîâåðêó îáíîâëåíèé åùå ðàç, ïîòîìó ÷òî íåêîòîðûå îáíîâëåíèÿ

ïîÿâÿòñÿ òîëüêî ïîñëå óñòàíîâêè äðóãîãî.)

Â  íàñòðîéêå  âèðòóàëüíîé  ïàìÿòè  ñòàâèì  òîëüêî  íà  ñèñòåìíûé

âèíò  (âñåãäà  30723072,  ïðèìåíÿåì  è  ïåðåçàãðóæàåìñÿ  ïðè

çàïðîñå)

Óñòàíàâëèâàåì  âñïîìîãàòåëüíûå  ïàêåòû.  DirectX,  à  òóò  êà÷àåì

ENU (vc redist x86.exe)

Ñêà÷èâàåì è çàïóñêàåì äàííûé ôàéë

Çàïóñêàåì  ñòàíäàðòíóþ  î÷èñòêó  äèñêà  è  óäàëÿåì  âñå.  Òàêæå

óäàëÿåì âñå ÷òî ìîæíî èç âðåìåííîé ïàïêè.

Îïðåäåëèìñÿ ñ âåðñèåé.

Íàì ïîíàäîáèòñÿ Microsoft Flight Simulator X îáû÷íàÿ âåðñèÿ èëè

Deluxe  (àíãëèéñêîé  âåðñèè).  Áûëî  ìíîãî  ñëóõîâ  î  ãëþêàõ  ñ

íåêîòîðûìè  àääîíàìè  íà  acceleration.  Ïîýòîìó  åñëè  ñòàâèòå

Acceleration, òî ïèíÿéòå íà ñåáÿ. Òàê æå ìîãóò âîçíèêíóòü ãëþêè ñ

àääîíàìè  ïðè  èñïîëüçîâàíèè  ðóññêîé  âåðñèè  ñèìà.  Âìåñòî

íàçâàíèé ìîãóò  âûëàçèòü  èåðîãëèôû,  äàæå  ïðè  ñìåíå þíèêîäà.

Íàñòîÿòåëüíî  ñîâåòóþ  èñïîëüçîâàòü  àíãëèéñêóþ  âåðñèþ  ñèìà  â

êóïý ñ àíãëèéñêîé âèíäîé, ÷òîáû èçáåæàòü ãëþêè ïîëíîñòüþ. Åñëè

Windows Ultimate, òî ìîæíî ñêà÷àòü ðóññêèé ÿçûê â îáíîâëåíèÿõ.

Ïðîñòî îðèãèíàë âñåãäà áåçîïàñíåé ëîêàëèçàöèé.

Åñëè óñòàíàâëèâàåòå îáû÷íóþ èëè deluxe âåðñèþ, òî âàì íóæíî

áóäåò ïîñòàâèòü SP1 è SP2 äëÿ ïîääåðæêè ìíîãèõ àääîíîâ.



Ïîñëå óñòàíîâêè, ñðàçó çàéäèòå â êîðåíü ñèìóëÿòîðà è â ñâîéñòâàõ

FSX.EXE ïîñòàâüòå çàïóñê îò àäìèíèñòðàòîðà. Äàëåå çàïóñêàåì

ñèìóëÿòîð è ìåíÿåì íàñòðîéêè:



Äàëåå  èäåì  íà  Ventubo  è  òâèêàåì  ñâîé  FSX.cfg  âûñòàâëÿÿ

íàñòðîéêè èñõîäÿ èç ïàðàìåòðîâ êîìïüþòåðà. Âîò ïðèìåð íàñòðîåê

i5 2500K è GTX570: ññûëêà

Íå Ïðèìåíÿéòå Vsync FIX. Îí íàì íå ïîíàäîáèòñÿ! Åñëè íå çíàåòå

òî÷íî êàêèå ïàðàìåòðû âûñòàâèòü, ìîæåòå ñïðîñèòü â òåìå óêàçàâ

ìîäåëü ïðîöåññîðà è âèäåîêàðòû.

Cêà÷èâàåì  íîâûé  FSX.cfg  è  çàìåíÿåì  äåôîëòíûé.  Äåôîëòíûé

ñîõðàíÿòü  íå  íóæíî.  Åñëè  ÷òî  ïðîñòî  óäàëÿåòå  è  ïðè  çàïóñêå

ñèìóëÿòîðà, îí ñàì ñãåíåðèðóåòñÿ ñíîâà.

Â  FSX.cfg  èùåì  ñòðîêó  TurbulenceScale.  Âûñòàâëÿåì

çíà÷åíèå=0.500000

Äàëåå ñêà÷èâàåì FPS LIMITER

×òîáû èì ïîëüçîâàòüñÿ, íóæíî óñòàíîâèòü ìîäóëü JAVA

Ïîñëå óñòàíîâêè JAVA, ðàñïàêîâûâàåì èç àðõèâà FPS LIMITER

âñå ñîäåðæèìîå â êîðåíü ñèìóëÿòîðà è çàïóñêàåì FPS_Limiter_GUI

Íàæèìàåì Search  EXE  è  óêàçûâàåì  ïóòü  ê  FSX.EXE  â  êîðíå

ñèìóëÿòîðà. Âûñòàâëÿåì ÷èñëî ìåæäó 30 è 40 (áîëüøå èëè ìåíüøå

íå íàäî!) è íàæèìàåì create BAT. Â êîðíå ñèìà ñîçäàñòñÿ ôàéë ïîä

èìåíåì Fsx.exe.limited. Êèäàåì ÿðëûê äàííîãî ôàéëà íà ðàáî÷èé

ñòîë  è  ìåíÿåì  èêîíêó  è  íàçâàíèå.  Äàëåå  ñèì  çàïóñêàåì  ÷åðåç

äàííûé ÿðëûê.

Äàëåå èäåò âàæíûé ìîìåíò. Óñòàíîâêà Shader 3.0 for FSX. Ïåðåä

òåì êàê åãî óñòàíàâëèâàòü, íóæíî óñòàíîâèòü òåêñòóðû âîäû è âîëí.



1)Óñòàíàâëèâàåì òåêñòóðû âîäû è âîëí (REX)

2)Ñêà÷èâàåì è óñòàíàâëèâàåì ØÅÉÄÅÐÛ 3.0

3)Çàïóñêàåì ñèì (äàåì øåéäåðàì ñãåíåðèðîâàòüñÿ)

4)Âûõîäèì èç ñèìóëÿòîðà

5)Ñêà÷èâàåì  äàííûé  Water  Constants  è  çàìåíÿåì  èì  ñòàðûé  â

êîðíå ñèìà.

6)Èäåì C:\Users\õõõõ\AppData\Local\Microsoft\FSX è óäàëÿåì ïàïêè

ñ øåéäåðàìè.

7)Èäåì  C:\Users\xxxx\AppData\Roaming\Microsoft\FSX  è

âûïèëèâàåì ñòðî÷êè èç ãðóïïû [GRAPHICS] â FSX.cfg:

8)SHADER_CACHE_PRIMED_10=1693458432

9)SHADER_CACHE_PRIMED=1693458432

10)Çàïóñêàåì ñíîâà ñèìóëÿòîð. Âñå äîëæíî ðàáîòàòü.

Áîëüøå òâèêîâ íå íóæíî! Òåïåðü ìîæåòå çàéòè â ñèì è íàñòðîèòü

óïðàâëåíèå!





FSUIPC (îäèí èç ãëàâíûõ ìîäóëåé äëÿ ñèìóëÿòîðà)

EZDOK Camera (ïîëíîñòüþ ìåíÿåò îùóùåíèÿ ïðèñóòñòâèÿ â

êàáèíå. Must have! Êñòàòè ñêîðî áóäåò âåðñèÿ 2.0!)

Active Sky EVO/2012 (Ëó÷øèé ïîãîäíèê íàøåãî âðåìåíè ñ î÷åíü

ãèáêèìè íàñòðîéêàìè è âîçìîæíîñòÿìè)

Äàëåå èäåò ìåø FSGlobal 2010. Ñàìè ðåøàéòå íóæåí ëè îí âàì.

Âåñèò îí 19.2 ÃÁ. Óñòàíîâêà çàéìåò îò 40 ìèíóò äî 2 ÷àñîâ. Íå

âûêëþ÷àéòå êîìïüþòåð, èíà÷å ñèì ìîæåò íà÷àòü âûëåòàòü èç çà

áàãîâèòîãî ôàéëà.

UTX + GEX

Òåêñòóðû íà âêóñ è öâåò.

Ìîé âûáîð:

Îáëàêà: Zinertek Weather FX

Âîäà è âîëíû: Real Environment Extreme (Ëó÷øå íåòó. Íî

ïðèéäåòñÿ  óñòàíàâëèâàòü  áîëüøîé  êîëè÷åñòâî  ôàéëîâ.  Íà

äàííûé ìîìåíò  èùó  âîçìîæíîñòü  ñîõðàíèòü  ïðîñòî ôàéëû

òåêñòóð âîäû, ÷òîáû íå ïðèõîäèëîñü óñòàíàâëèâàòü äåñÿòêè

ãèãàáàéò  çðÿ.  Åñëè  êòî  çíàåò  êàê  ýòî  ñäåëàòü,  ïðîñüáà

îòïèñàòüñÿ!)

Íåáî è ñîëíöå: HDE SUN

Îñòàëüíîå  ïî  âûáîðó.  Íà  ñàéòå  REX  åñòü  áåñïëàòíûå

òåêñòóðû äåôîëòíûõ ïåððîíîâ è çåìëè. Íà ôîðóìå ORBX åñòü

òåêñòóðû ïëÿæåé. Ìîæåòå äåëèòüñÿ ñâîèìè ðåäêèìè íàõîäêàìè

çäåñü. Áóäåì ïîñòåïåííî äîáàâëÿòü èõ ñþäà.



Òðàôèê. Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ ÷èñòûé Ultimate traffic 2.

Äàííûé òðàôèê ëó÷øå âñåãî îòîáðàæàåòñÿ â Ðîññèè â îòëè÷èå îò

äðóãèõ. Òàêæå èìååò î÷åíü ãèáêèå íàñòðîéêè è õîðîøèå ìîäåëè. È

самое главное отлично встает вкупэ в Fsinn для полетов в Online. ​

Óñòàíîâêà ïðîõîäèò äàâîëüíî ëåãêî:

Âîò ìîè íàñòðîéêè.

Íå ñîâåòóþ ñòàâèòü òðàôèê íà îòìåòêó áîëåå 40%, òàê êàê áóäóò

íåðåàëèñòè÷íî  áîëüøèå  ñêîïëåíèÿ  ñàìîëåòîâ  íà

ïðåäâàðèòåëüíûõ è ãëèññàäå. Òàê æå ýòî î÷åíü ñèëüíî âëèÿåò íà

ïðîèçâîäèòåëüíîñòü.



Åñòü åùå îäèí ïëþñ ó ýòîãî òðàôèêà. Åñëè âû ëåòàåòå â îñíîâíîì

â ÂÀÒÑÈÌÅ, òî âàì ïîíàäîáèòñÿ îòêëþ÷èòü àâòîçàïóñê ïðîöåññà

UT2 Services, ÷òîáû ìîæíî áûëî ëåòàòü ñ òðàôèêîì îò UT2 íî

÷òîáû ñàì òðàôèê íå ëåòàë êàê â îôëàéíå. Â îòëè÷èå îò FS2004,

FSinn íå âûïèëèâàåò îôôëàéí òðàôôèê ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ñåòè.

À ïîëçóíêè â ñèìå, íå âëèÿþò íà îòîáðàæåíèå UT2.

×òîáû  ìîæíî  áûëî  âðó÷íóþ  çàïóñêàòü  UT2  íóæíî  ñäåëàòü

ñëåäóþùåå:

Èäåì  â  C:\Users\xxxx\AppData\Roaming\Microsoft\FSX  è

îòêðûâàåì áëîêíîòîì ôàéë EXE.xml.

Ìåíÿåì òî ÷òî ó âàñ, íà âîò ýòî. Èçìåíåíèå âûäåëåíî æèðíûì

øðèôòîì:

<Launch.Addon>

<Disabled>  </Disabled>

<ManualLoad>False</ManualLoad>

<Name>UT2</Name>

<Path>E:\Program  Files  (x86)\Microsoft  Games\Microsoft  Flight

Simulator  X\Flight  One  Software\Ultimate  Traffic

2\UT2Services.exe</Path>



Ñîõðàíÿåì  è  èäåì  â  C:\Program  Files  (x86)\Microsoft

Games\Microsoft Flight Simulator X\Flight One Software\Ultimate

Traffic 2

Ñîçäåì ÿðëûê UT2Services íà ðàáî÷åì ñòîëå.

Òåïåðü ïðè çàïóñêå ñèìóëÿòîðà, òðàôèê çàïóñêàòüñÿ íå áóäåò.

×òîáû åãî çàïóñòèòü íóæíî íàæàòü íà ÿðëûê è ïîäàæäàòü â ñèìå

ñåêóíä 1030 â çàâèñèìîñòè îò êîìïüþòåðà.

Èòàê åñëè ìû ëåòàåì ïî Åâðîïå ãäå â ÂÀÒÑÈÌÅ êó÷à íàðîäó, òî

òðàôèê íå íóæåí. À åñëè ëåòàåì ãäå íèáóäü â Ñèáèðè èëè â Àçèè

òî ìîæíî åãî çàïóñòèòü. Òîãäà âìåñòå ñ îíëàéí òðàôèêîì áóäåò

îôëàéí òðàôèê. Êîãäà íà TCASå 34 ìåòêè, òî âñå æå âåñåëåå

ëåòàòü.

Íà  ïîäõîäå  ê  àýðîïîðòó,  åñëè  âäðóã  íà÷èíàþò  ñêàïëèâàòüñÿ

îôôëàéí ñàìîëåòû:

Çàõîäèì â âåðõíþþ ïàíåëü, çàêëàäêó  >

è íàæèìàåì  Âñå ñàìîëåòû âáëèçè ïîëîñû

ñðàçó èñ÷åçíóò.



Ñêà÷èâàåì FSinn è CoPilot

Óñòàíàâëèâàåì  èíà÷å

ïðàâèëüíî ðàáîòàòü íè÷åãî íå áóäåò.

Ñòàâèì ãàëî÷êè êàê òóò

Ïðè óñòàíîâêå FSinn, çàïîëíÿéòå ïîëÿ âåðíî. Îáðàçåö: (Roman

Pavlyuchenko UUDD) ñ ïðîáåëàìè ìåæäó äåôèñîì.

Ïîñëå óñòàíîâêè íå çàïóñêàéòå ñèìóëÿòîð. Ïåðåä çàïóñêîì

íóæíî ïðîäåëàòü ñëåäóþùåå:

Èäåì  C:\Program  Files  (x86)\FSFDT  è  ê  ñëåäóþùèì

.EXEøíèêàì ïðèìåíÿåì ïðàâà àäìèíèñòðàòîðà.

Äàëåå  ÷òîáû  çàïóñêàëñÿ  ÷àò,  çàõîäèì  â  ïàïêó  FSInnUI  è

çàïóñêàåì FSInnUI.exe. Òåïåðü ïðîñòî íàæèìàåì êíîïêó Chat è

çàòåì âûõîäèì.

Äàëåå  çàõîäèì  â  ïàïêó  Control  Panel  è  çàïóñêàåì

FSFDTCP.exe Âîò íàñòðîéêè:





Õî÷ó çàìåòèòü, ÷òî ïðîáëåìû ñ ïëîõèì çâóêîì íåïëîõî ðåøàþòñÿ

çàìåíîé Wave íà DirectSound. Çâóê ñðàçó ñòàíåò ÷åò÷å. À realistic

Distortion äîáàâèò øóìó. Åñëè ó äèñïåò÷åðà õîðîøèé ìèêðîôîí, òî

ïðîáëåì ñî ñëûøèìîñòüþ íå äîëæíî áûòü. Ïîâòîðþñü, ÑÒÀÂÜÒÅ

DIRECTSOUND, êàê ìèêðîôîí, òàê è íàóøíèêè.

Äàëåå  çàõîäèì  â  ñèìóëÿòîð,  çàãðóæàåìñÿ  â  êàêîì  íèáóäü

àýðîïîðòó ãäå åñòü êîíòðîëü (íà ñòîÿíêó!)

Çàïóñêàåì Control Panel è æäåì êîãäà ïîäãðóçèòñÿ âåñü òðàôèê

èç UT2. Ýòî ìîæåò  çàíÿòü  îò ìèíóòû  äî  òðåõ  â  çàâèñèìîñòè  îò

êîìïüþòåðà.  Åñëè  õîòèòå  íàáëþäàòü  çà  ïðîöåññîì.  òî  ïåðåä

çàïóñêîì Fsinn ïåðåéäèòå â îêîííûé ðåæèì (ALT+ENTER)

Ïîñëå  çàãðóçêè  ïàíåëè  Fsinn,  íàæèìàåì  SET.  Çäåñü  ñòàâèì

íàñòðîéêè êàê íà ñêðèíàõ:





Êñòàòè äëÿ èñïðàâêè áàãà ñ çàãðóçêîé ñåðâåðîâ ìîæíî ïðîéòè

ñþäà http://simrussia.com/2011/10/12/fsinnloadserversfix/

Äàëåå çàêðûâàåì ïàíåëü â îêîøêî íàñòðîéêè, ââîäèì ïîçûâíîé

è  íàæèìàåì  êíîïêó  VATSIM.  Åñëè  âñå  íàñòðîåíî  âåðíî,  òî

ïðîéäåò äâîéíîé  ãóäîê, è ïàíåëü îêðàñèòñÿ â  çåëåíûé öâåò.

Òàêæå ââåðõó ýêðàíà áóäåò íàäïèñü Connected to VATSIM.

×òîáû ïðîâåðèòü çâóê, íàæèìàåì êíîïêó ATC è íàñòðàèâàåì

îäíó èç äîñòóïíûõ ÷àñòîò íà ðàäèîïàíåëè ñàìîëåòà. Îáû÷íî

áîëüøå âñåãî áîëòàþò íà  Ïðîâåðÿåì êàê

ñëûøíî è çàïðàøèâàåì ó äèñïåò÷åðà Radiocheck. Òàíãåíòà ïî

äåôîëòó ïðàâûé CTRL.



Äàëåå, ÷òîáû ïðè âûõîäå èç ñèìóëÿòîðà íå âûäàâàëî îøèáêó,

çàõîäèì â çàêëàäêó  íà âåðõíåé ïàíåëè ñèìóëÿòîðà >

>  è  èùåì  ñòðîêè  è

íàæèìàåì äâàæäû òàì ãäå íàïèñàíî Enabled. Ýòè äâå îïöèè

ïåðåéäóò â Disabled è îøèáêè ïîñëå âûõîäà íå áóäåò.

Ïîñëå òîãî êàê ìû óñïåøíî ïîäêëþ÷èëèñü îäèí ðàç ê ñåòè, ìîæíî

íàñòðîèòü ïðàâèëüíîå ðàñïîçíîâàíèå áîðòîâ â ñåòè. Äëÿ ýòîãî

ñëåäóåì äàííûì øàãàì:

Ñêà÷èâàåì àðõèâ

Ðàñïàêîâûâàåì â ëþáóþ ïàïêó è çàïóñêàåì îò àäìèíèñòðàòîðà

AC_IDs.exe

Âûáèðàåì FSX âåðñèþ è â ñàìîì ïðàâîì ñòîëáöå  "Other

Airplanes"  Íàæèìàåì  Ultimate  Traffic  2  Registration.  Äàëåå

ïîäîæäèòå ïîêà âñå ñàìîëåòû äîáàâÿòñÿ â ðåãèñòð. Îòêðîåòñÿ

îêíî çàêðîéòå åãî. È ìîæåòå çàêðûòü ïðîãðàììó.

Òåïåðü ïðè ñëåäóþùåì çàïóñêå FSinn äîëæåí ïîäõâàòèòü âñå

ñàìîëåòû UT2 è èñïîëüçîâàòü â ÂÀÒÑÈÌÅ. Íî ýòî íå çíà÷èò ÷òî

êàæäûé ñàìîëåò áóäåò îòîáðàæàòüñÿ âåðíî. Åñòü íåäî÷åòû. Íî â

öåëîì äëÿ ìåíÿ âàðèàíòà ëó÷øå íåò.



È äëÿ òåõ êòî çàïóñêàåò FSinn ñ äðóãîãî êîìïüþòåðà:

Óñòàíàâëèâàåì Copilot è çàòåì Fsinn íà âòîðîì êîìïüþòåðå

Íàñòðàèâàåì  âñå  òî÷íî  òàêæå  êàê  âûøå. È  ñîõðàíèòå

ÿðëûêè ñâåòîôîðà è ãëàâíîé ïàíåëè íà ðàáî÷åì ñòîëå.

Ïîñëå âñåãî ÷òî ñäåëàëè âûøå, íóæíî ïåðåêèíóòü çàïèñè

ðåãèñòðà  òðàôèêà  (êîòîðûå  ìû  ñäåëàëè  ÷åðåç AC_IDs)  ñ

îñíîâíîãî êîìïüþòåðà íà êîìïüþòåð ñ FSinn. Ïðîñòî ïðîãíàòü

ýòîé æå óòèëèòîé íå ïîëó÷èòñÿ. Äàëåå ñëåäóéòå ñõåìå:

Íà îñíîâíîì êîìïüþòåðå íóæíî ýêñïîðòèðîâàòü äàííûå èç

ðåãèñòðà:

Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé íà ïàïêå ACftDB è âûáèðåòå Export,

ñîõðàíèòå.

Äàëåå ñêîïèðóéòå 2 ýêñïîðòèðîâàííûõ ôàéëà âî âòîðîé

êîìïüþòåð ñ ôñèííîì.

Åñëè íà âòîðîì êîìïüþòåðå Windows 7 (32bit), òî íóæíî â

äàííûõ ôàéëàõ ïîëíîñòüþ çàìåíèòü âñå ñòðî÷êè ñ\ SOFTWARE

\ Wow6432Node \, íà ïðîñòî \ SOFTWARE \

×òîáû ýòî ñäåëàòü, íóæíî íà ôàéëå íàæàòü èçìåíèòü, è â

ïàíåëè Ïðàâêà íàæàòü Çàìåíèòü.

Äàëåå â ïåðâîé ñòðîêå ïèøåì \SOFTWARE\Wow6432Node\, à

âî âòîðîé \SOFTWARE\ è æìåì çàìåíèòü.

Äàëåå ïðîñòî çàïóñêàåì ýòè äâà ôàéëà è îíè äîáàâÿò â

ðåãèñòð âñå ÷òî íóæíî, äëÿ îïðåäåëåíèÿ FSinnîì òðàôèêà!







Òàê  æå  çàõîäèì  â  C:\Program  Files  (x86)\Microsoft

Games\Microsoft  Flight  Simulator  X\Modules  è  â  FSUIPC.ini

ìåíÿåì äåôîëòíûå çíà÷åíèÿ, íà ýòè:

Íà äàííîì ýòàïå ïîäðàçóìàåâàåòñÿ ÷òî ìû óñòàíîâèëè âñå

âñïîìîãàòåëüíûå àääîíû. Òàê æå óñòàíàâëèâàåì âñå ñöåíû â

êîòîðûå ïëàíèðóåì ÷àñòî ëåòàòü.

Äàëåå ïðîâîäèì  ñíîâà î÷èñòêó äèñêà,  âðåìåííûõ ïàïîê  è

ïðîâîäèì äåôðàãìåíòàöèþ.

Äåôðàãìåíòàöèÿ  ïðîèçâîäèòñÿ  òîëüêî  ïðîãðàììîé  O&O

defrag. Ïîñëå óñòàíîâêè âñåãî ÷òî ìíå íóæíîãî, ìîé äèñê áûë

ôðàãìåíòèðîâàí íà 49%. Ýòî ñèëüíî áüåò ïî ïëàâíîñòè â

ñèìóëÿòîðå.

Ïîñëå ôðàãìåíòàöèè  ÿ  ïîëó÷èë  ïëàâíûå  3040 ôïñ  â  ÂÊ

PMDG 737 NGX íà ãëèññàäå íî÷üþ â Áåðëèíå. Èòàê âîò ÷òî

íóæíî äëÿ ïðàâèëüíîé äåôðàãìåíòàöèè:



Çàõîäèì â O&O defrag  15. Â  íàñòðîéêàõ  óáèðàåì  ãàëêó

(ïîêàçûâàòü çíà÷îê â òðåå)

Íàæèìàåì ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà ðàçäåë ñ ñèìóëÿòîðîì è

âûáèðàåì  ìåñòî èëè

Äàëåå  íè÷åãî  íå  òðîãàåì  äî  çàâåðøåíèÿ  ïðîöåññà.  Íè

ëàçèåì â áðàóçåðå â ïàïêàõ èòä. Ïðîñòî îñòàâëÿåì êîìïüþòåð.

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ çàõîäèì â íàñòðîéêè ïðîãðàììû, è â

çàêëàäêå "Äåôðàãìåíòàöèÿ ïðè çàãðóçêå" ñòàâèì

è òûêàåì íà ðàçäåë ñ ñèìóëÿòîðîì.

Ïåðåçàãðóæàåìñÿ.  Ïðè  çàïóñêå  áûñòðî  ïðîéäåò

Äàëåå ñíîâà âõîäèì â ïðîãðàììó è âûáèðàåì

èëè

Íè÷åãî íå òðîãàåì äî çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà. Íè ëàçèåì â

áðàóçåðå â ïàïêàõ èòä. Ïðîñòî îñòàâëÿåì êîìïüþòåð.

Ïåðåçàãðóæàåìñÿ  è  ïðîâîäèì  èëè

ñíîâà.

Íè÷åãî íå òðîãàåì äî çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà. Íè ëàçèåì â

áðàóçåðå â ïàïêàõ èòä. Ïðîñòî îñòàâëÿåì êîìïüþòåð.

Ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàõîäèì â íàñòðîéêè è äåëàåì òîæå ñàìîå

÷òî â 4 ïóíêòå.

Ïîñëå ïåðåçàãðóçêè êîìïüþòåð ãîòîâ.







1)  ­ http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=35

http://archive.msdn.microsoft.com/KB961894/Release/ProjectReleases
.aspx?ReleaseId=2067

2)   ­
http://www.avsim.su/jump.phtml?http://gex.flight1.net/optimize.zip

3) ­ http://www.venetubo.com/fsx.html

4)   ­
http://www.avsim.su/jump.phtml?http://www.vaafse.org/simskunkworks
/goodies/FPS_Limiter_0.2.rar

5) ­ http://www.java.com/ru/

6)
http://www.lockonfiles.com/index.php/app=downloads/page__showfile
__1887

7)
http://www.avsim.su/jump.phtml?http://www.mediafire.com/?4p45pl53p
so2nzm

8)   ­
http://secure.simmarket.com/zinertek­ultimate­weather­fx.phtml

9)  ­
http://www.flightsimstore.com/product_info.php?manufacturers_id=123
&products_id=809

10)  ­
http://www.megaupload.com/?d=RRASXYSH

11)  ­
http://realenvironmentxtreme.com/downloads.html



12) FSinn è CoPilot  ­

http://www.avsim.su/jump.phtml?http://www.avsim.ru/jump.phtml?http
://www.avsim.ru/jump.phtml?http://www.avsim.ru/jump.phtml?http://x­
file.de/load/fsinn/fsinn1.3_fscopilot1.7.zip

13) Ê ÒÅÌÅ: Ïîäêëþ÷àåì Ultimate Traffic 2 ê FSinn

Ñêà÷èâàåì  àðõèâ  ­
http://www.avsim.su/jump.phtml?http://www.avsim.ru/jump.phtml?http
://www.avsim.ru/jump.phtml?http://www.avsim.ru/jump.phtml?http://no
rdenflieger.de/temp/AC_ICAO_53.zip



http://www.avsim.su/forum/topic/122520nastroykafsx2012/page__pid__2026900#entry2026900


